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Каждый сервер надо питать, охлаждать, обслуживать, ...
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    unsigned len = strlen(s1) + strlen(s2) + 1;
    char* result = (char*)malloc(len);
    strcat(result, s1);
    strcat(result, s2);
    return result;
}

void example1() {
    char *s1 = get1(), *s2 = get2();
    char* result = str_plus(s1, s2);
    do_something(result);
    free(result);
    // free(s1); ???
    // free(s2); ???
}



Это был не C++ !!!

C++ сегодня и завтра



Вот C++ код:

C++ сегодня и завтра
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C++ Hello World

std::string get_str1();
std::string get_str2();
void do_something(const char* s);

void example2() {
    auto result = get_str1() + get_str2();
    do_something(result.c_str());
}
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C++ Hello World

std::string get_str1();
std::string get_str2();
void do_something(const char* s);

void example2() {
    auto result = get_str1() + get_str2();
    do_something(result.c_str());
}
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C++ Hello World

std::string get_str1();
std::string get_str2();
void do_something(const char* s);

void example2() {
    auto result = get_str1() + get_str2();
    do_something(result.c_str());
}



RAII

C++ сегодня и завтра
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НЕ C++ Hello World (найдите баги)

char* get1();
char* get2();
void do_something(const char* s);

01: char* str_plus(const char* s1, const char* s2) {
02:     unsigned len = strlen(s1) + strlen(s2) + 1;
03:     char* result = (char*)malloc(len);
04:     strcat(result, s1);
05:     strcat(result, s2);
06:     return result;
07: }
08: 
09: void example1() {
10:     char *s1 = get1(), *s2 = get2();
11:     char* result = str_plus(s1, s2);
12:     do_something(result);
13:     free(result);
14:     // free(s1); ???
15:     // free(s2); ???
16: }
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НЕ C++ Hello World (найдите баги)

char* get1();
char* get2();
void do_something(const char* s);

01: char* str_plus(const char* s1, const char* s2) {
02:     unsigned len = strlen(s1) + strlen(s2) + 1;
03:     char* result = (char*)malloc(len);
04:     strcat(result, s1);
05:     strcat(result, s2);
06:     return result;
07: }
08: 
09: void example1() {
10:     char *s1 = get1(), *s2 = get2();
11:     char* result = str_plus(s1, s2);
12:     do_something(result);
13:     free(result);
14:     // free(s1); ???
15:     // free(s2); ???
16: }
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C++ Hello World

std::string get_str1();
std::string get_str2();
void do_something(const char* s);

void example2() {
    std::string result = get_str1() + get_str2();
    do_something(result.c_str());
}
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C++ Hello World

std::string get_str1();
std::string get_str2();
void do_something(const char* s);

void example2() {
    std::string result = get_str1() + get_str2();
    do_something(result.c_str());
}



Невыполнимая C++ задача:

C++ сегодня и завтра



У вас есть 10 минут на 
написание HTTP «Hello World»

C++ сегодня и завтра
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https://userver.tech/

https://userver.tech/
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Hello world

#include <userver/components/minimal_server_component_list.hpp>
#include <userver/server/handlers/http_handler_base.hpp>
#include <userver/utils/daemon_run.hpp>

struct Hello final : public server::handlers::HttpHandlerBase {
  static constexpr std::string_view kName = "handler-hello-sample";

  using HttpHandlerBase::HttpHandlerBase;

  std::string HandleRequestThrow(
      const server::http::HttpRequest&,
      server::request::RequestContext&) const override {
    return "Hello world!\n";
  }
};

int main(int argc, char* argv[]) {
  const auto component_list =
      components::MinimalServerComponentList().Append<Hello>();
  return utils::DaemonMain(argc, argv, component_list);
}
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Hello world

#include <userver/components/minimal_server_component_list.hpp>
#include <userver/server/handlers/http_handler_base.hpp>
#include <userver/utils/daemon_run.hpp>

struct Hello final : public server::handlers::HttpHandlerBase {
  static constexpr std::string_view kName = "handler-hello-sample";

  using HttpHandlerBase::HttpHandlerBase;

  std::string HandleRequestThrow(
      const server::http::HttpRequest&,
      server::request::RequestContext&) const override {
    return "Hello world!\n";
  }
};

int main(int argc, char* argv[]) {
  const auto component_list =
      components::MinimalServerComponentList().Append<Hello>();
  return utils::DaemonMain(argc, argv, component_list);
}
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Hello world

#include <userver/components/minimal_server_component_list.hpp>
#include <userver/server/handlers/http_handler_base.hpp>
#include <userver/utils/daemon_run.hpp>

struct Hello final : public server::handlers::HttpHandlerBase {
  static constexpr std::string_view kName = "handler-hello-sample";

  using HttpHandlerBase::HttpHandlerBase;

  std::string HandleRequestThrow(
      const server::http::HttpRequest&,
      server::request::RequestContext&) const override {
    return "Hello world!\n";
  }
};

int main(int argc, char* argv[]) {
  const auto component_list =
      components::MinimalServerComponentList().Append<Hello>();
  return utils::DaemonMain(argc, argv, component_list);
}



C++ - это очень весело :)

C++ сегодня и завтра
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C++ - это весело

C++ сегодня и завтра



● int array[ Fib<7>::value ];
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C++ - это весело

C++ сегодня и завтра



● int array[ Fib<7>::value ];

● boost::pfr::get<1>(some_structure);
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C++ - это весело

C++ сегодня и завтра



● int array[ Fib<7>::value ];

● boost::pfr::get<1>(some_structure);

● #define PP_ITERATIONS 5
#define PP_ACTION /*...*/
#include <pp_repeat.hpp>
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C++ - это весело

C++ сегодня и завтра



А что будет «завтра»?

C++ сегодня и завтра



●  Экономия в количестве железа и его поддержке
●  Экономия вашей батарейки в мобильном телефоне
●  Меньше время отклика
●  Предсказуемое время отклика
●  Отсутствие vendor-lock
●  Поддержка множества платформ
●  Совместимость с C
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С++

C++ сегодня и завтра



Спасибо



Полухин Антон
Эксперт-разработчик C++ 

antoshkka@yandex-team.ru

antoshkka@gmail.com

https://github.com/apolukhin

https://stdcpp.ru/

https://github.com/userver-framework
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