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RU 006 (std::atomic)

#include <atomic>

std::atomic<int> x{};
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RU 006 (std::atomic)

#include <atomic>

std::atomic<int> x{};  // does NOT zero initialize
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RU 006 (std::atomic)

#include <atomic>

std::atomic<int> x{};  // does NOT zero initialize

struct counter {

  int external_counters = 0;

  int count = 1;

};

std::atomic<counter> y;
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RU 006 (std::atomic)

#include <atomic>

std::atomic<int> x{};  // does NOT zero initialize

struct counter {

  int external_counters = 0;

  int count = 1;

};

std::atomic<counter> y;  // does not initialize with 0 and 1
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RU 006 (std::atomic)

#include <atomic>

std::atomic<int> x{};  // does NOT zero initialize

struct counter {

  int external_counters = 0;

  int count = 1;

};

std::atomic<counter> y;  // does not initialize with 0 and 1

std::atomic<counter> z{}; 
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RU 006 (std::atomic)

#include <atomic>

std::atomic<int> x{};  // does NOT zero initialize

struct counter {

  int external_counters = 0;

  int count = 1;

};

std::atomic<counter> y;  // does not initialize with 0 and 1

std::atomic<counter> z{};  // does not initialize with 0 and 1

Белфаст и Цифры 11 / 69



RU 007
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RU 007 (std::launder)

#include <new>

std::launder(x);  // ???
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RU 007 (std::launder)

#include <vector>
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RU 007 (std::launder)

#include <vector>

struct C {

  const int c;

};
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RU 007 (std::launder)

#include <vector>

struct C {

  const int c;

};

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {C{1}};

}
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RU 007 (std::launder)

#include <vector>

struct C {

  const int c;

};

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {C{1}};

  v.pop_back();

}
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RU 007 (std::launder)

#include <vector>

struct C {

  const int c;

};

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {C{1}};

  v.pop_back();

  v.push_back(C{2});

}
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RU 007 (std::launder)

#include <vector>

struct C {

  const int c;

};

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {C{1}};

  v.pop_back();

  v.push_back(C{2});

  assert(v.back().c == 2);

}
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RU 007 (std::launder)

#include <vector>

struct C {

  const int c;

};

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {C{1}};

  v.pop_back();

  v.push_back(C{2});

  assert(v.back().c == 2);  //  ]:->

}
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RU 007 (std::launder)

#include <vector>

struct C {

  const int c;

};

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {C{1}};

  v.pop_back();

  v.push_back(C{2});

  assert(std::launder(v.back()).c == 2);  //  ]:->

}
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RU 007 (std::launder)

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {      // 

      C{1}                  // 

  };                        //

  v.pop_back();             // 

  v.push_back(C{2});        // 

                            //

  assert(v.back().c == 2);  // 

}
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RU 007 (std::launder)

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {      // data_ = new char[sizeof(C)];

      C{1}                  // 

  };                        //

  v.pop_back();             // 

  v.push_back(C{2});        // 

                            //

  assert(v.back().c == 2);  // 

}
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RU 007 (std::launder)

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {      // data_ = new char[sizeof(C)];

      C{1}                  // new (data_) C{1};

  };                        //

  v.pop_back();             // 

  v.push_back(C{2});        // 

                            //

  assert(v.back().c == 2);  // 

}
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RU 007 (std::launder)

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {      // data_ = new char[sizeof(C)];

      C{1}                  // new (data_) C{1};

  };                        //

  v.pop_back();             // data_->~C();

  v.push_back(C{2});        // 

                            //

  assert(v.back().c == 2);  // 

}
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RU 007 (std::launder)

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {      // data_ = new char[sizeof(C)];

      C{1}                  // new (data_) C{1};

  };                        //

  v.pop_back();             // data_->~C();

  v.push_back(C{2});        // new (data_) C{2};

                            //

  assert(v.back().c == 2);  // 

}
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RU 007 (std::launder)

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {      // data_ = new char[sizeof(C)];

      C{1}                  // new (data_) C{1};

  };                        //

  v.pop_back();             // data_->~C();

  v.push_back(C{2});        // new (data_) C{2};

                            //

  assert(v.back().c == 2);  // data_->c == 2;

}
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RU 007 (std::launder)

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {      // data_ = new char[sizeof(C)];

      C{1}                  // new (data_) C{1};              <== (*data_ == 1)

  };                        //

  v.pop_back();             // data_->~C();

  v.push_back(C{2});        // new (data_) C{2};              

                            //                                

  assert(v.back().c == 2);  // data_->c == 2;                 

}
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RU 007 (std::launder)

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {      // data_ = new char[sizeof(C)];

      C{1}                  // new (data_) C{1};              <== (*data_ == 1)

  };                        //

  v.pop_back();             // data_->~C();                   <== v.pop_back()

  v.push_back(C{2});        // new (data_) C{2};              

                            //                                

  assert(v.back().c == 2);  // data_->c == 2;                 

}
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RU 007 (std::launder)

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {      // data_ = new char[sizeof(C)];

      C{1}                  // new (data_) C{1};              <== (*data_ == 1)

  };                        //

  v.pop_back();             // data_->~C();                   <== v.pop_back()

  v.push_back(C{2});        // new (data_) C{2};              <== v.push_back(C{2})

                            //                                

  assert(v.back().c == 2);  // data_->c == 2;                 

}
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RU 007 (std::launder)

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {      // data_ = new char[sizeof(C)];

      C{1}                  // new (data_) C{1};              <== (*data_ == 1)

  };                        //

  v.pop_back();             // data_->~C();                   <== v.pop_back()

  v.push_back(C{2});        // new (data_) C{2};              <== v.push_back(C{2})

                            //                                

  assert(v.back().c == 2);  // data_->c == 2;                 <== (*data_ == 1) == 2

}
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RU 007 (std::launder)

void sanity_check() {

  std::vector<C> v = {      // data_ = new char[sizeof(C)];

      C{1}                  // new (data_) C{1};              <== (*data_ == 1)

  };                        //

  v.pop_back();             // data_->~C();                   <== v.pop_back()

  v.push_back(C{2});        // new (data_) C{2};              <== v.push_back(C{2})

                            //                                

  assert(v.back().c == 2);  // data_->c == 2;                 <== 1 == 2

}
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US 233 (std::span)

void send_ints(const int* data, unsigned size);
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US 233 (std::span)

void send_ints(const int* data, unsigned size);

send_ints(varaible.data(), variable.size());
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US 233 (std::span)

#include <span>

void send_ints(std::span<int> data);
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US 233 (std::span)

#include <span>

void send_ints(std::span<int> data);

send_ints(variable);
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US 233 (std::span)

#include <span>

boost::container::vector<int>         a;

boost::container::small_vector<int>   b;

boost::container::stack_vector<int>   c;

boost::array<int, 1024>               d;

std::vector<int>                      e;

std::array<int, 1024>                 f;

void send_ints(std::span<int> data); /* ??? */
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NTTP
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NTTP

#include <array>

template <std::array<char, 1024> A>

void foo();
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Много других багов
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Цифры (P1889)
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Цифры
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Цифры – SG6 Numerics долго работала
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Цифры – SG6 Numerics долго работала
–  Новые предложения по классам чисел не 

пересылались в LEWG ...
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Цифры – SG6 Numerics долго работала
–  Новые предложения по классам чисел не 

пересылались в LEWG ...
–  … хотели убедиться, что вместе они работают 

верно (см. P0101)
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Цифры – SG6 Numerics долго работала
–  Новые предложения по классам чисел не 

пересылались в LEWG ...
–  … хотели убедиться, что вместе они работают 

верно (см. P0101)
–  Накопился большой объём предложений

Белфаст и Цифры 47 / 69



Цифры – SG6 Numerics долго работала
–  Новые предложения по классам чисел не 

пересылались в LEWG ...
–  … хотели убедиться, что вместе они работают 

верно (см. P0101)
–  Накопился большой объём предложений
–  P1889 «Numbers» или «SG6 черновик»
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Цифры.  Примеры.
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Цифры (пример 1)

using int_t = /* ??? */;

int_t count_atoms(auto... args);
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Цифры
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Цифры – В человеческой тушке ~10^13 атомов
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Цифры – В человеческой тушке ~10^13 атомов
–  Планета Земля состоит из ~2*10^26 атомов
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Цифры (пример 1)

using int_t = /* ??? */;

int_t count_atoms(auto... args);
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Цифры (пример 1)

using int_t = std::integer;

int_t count_atoms(auto... args);
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Цифры (пример 2)

using int_t = std::integer /* too slow */;

int_t count_atoms(auto... args);
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Цифры (пример 2)

using int_t = std::wide_uint<128>;

int_t count_atoms(auto... args);
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Цифры (пример 2)

using int_t = std::wide_uint<128>; // WRONG!

int_t count_atoms(auto... args);
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Цифры (пример 3)

using int_t = std::least_2int<128>; // std::wide_uint<128> !!!

int_t count_atoms(auto... args);
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Цифры (пример 4)

bool try_compute_something_very_important(

     unsigned a, unsigned b, unsigned c, unsigned& result)

{

  result = a * b + c;

  return true;

}
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Цифры (пример 4)

bool try_compute_something_very_important(

     unsigned a, unsigned b, unsigned c, unsigned& result)

{

  result = a * b + c;

  return true; // TODO: detect overflows and return false!

}
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Цифры (пример 4)

bool try_compute_something_very_important(

     unsigned a, unsigned b, unsigned c, unsigned& result)

{

  return !std::overflow_mul(&result, a, b)

         && !std::overflow_add(&result, result, c);

}
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Цифры.  Вместо итогов
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Есть замечания к C++20?
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Too late!
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Есть идеи для C++23?
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